


In dieser Erweiterungs_'Sammlung befinden sich die
~ folgenden drei Erweiterungsmodule:

Fl'aggen Erweiterung:

Mehrheitenbonus: Erhalte Boni durch hinterlassene
Flaggen beim Besuchen der Standard-Orte.

Réume Erweiterung:

erte deinen Turm mit machtigen Raumen auf, die
r neue Fahigkeiten oder passive Vorteile bieten.

: fl:_;’___j_'_s-_géz-ialisien Erweiterung:
".jé;i_n_-Sonderarbeiter erhalt machtige Fihigkeiten und
bringt stetige Abwechslung ins Spiel.

~ Du solltest mit dem Grundspiel bereits vertraut sein,
‘bevor du es mit diesen Erweiterungen kombinierst.







Wihlt eine der zwei Seiten der Wertungskarte. Diese
. Wertungskarte gilt fiir das gesamte Spiel.

Eme Seite gewdhrt euch Siegpunkte, die
andere beliebige Ressourcen pro erreichter
| Mehrhelt 2 _m- Rundenende

. dle”wermngskarté“ fir alle Spieler:innen sichtbar
- neben den Splelplan '

'Flaigg.en hmierlassen.

= Platzwrst du einen Arbeiter auf einem Besuchsfeld der
~ 6 Standard-Orte, kannst du, zusitzlich zur normalen
Aktien, eine demer 5 Flaggen hinterlassen.




Du darfst bei jedem Besuch genau eine Flagge platzie-
ren, egal wieviele Flaggen bereits dort liegen. Platzier-
te Flaggen konnen nicht mehr versetzt werden.

| Weriung je Rundenende (je Standard-Ort):

Bei Rundenende, bevor alle Arbeiter zuriick genom-

- men werden, wird die Mehrheitsverteilung je Stan-
dard-Ort ausgewertet.

Flaggen in der selben Anzahl werden entfernt und zu-
riick gegeben. AnschlieRend erhalten die Spieler:in-

nen mit den meisten bzw. zweitmeisten Flaggen die
entsprechende Belohnung der Wertungskarte 3/1 SP
3/1 Ressourcen. | __ -
Danach werden alle Flfaggén zuriick genommen.

Wertungsbeispiel:

. G 2/3 Flaggen -> 3 SP/Ressourcen Griin: 2/5 Flaggen -> Ohne Belohnung"%”:' :
~ Gelb: 1/3 Flaggen -> 1 SP/Ressource  Gelb: 2/5 Flaggen -> Ohne Belohnung
. 0 e e . Wi SEagen >3 SP}RessaﬁrCen'







Die Raumkarten erklart:

R-001: (passiv)
Erhalte 4 Ressourcen
deines Kosten-
markers bei jedem
Rundenwechsel.

R-003: (passiv)
Andere Spieler:in-

nen mussendirl

beliebige Ressource
geben, wenn sie
das Dorf besuchen
mochten.

R-005: (passiv)
Fiihren Spieler:innen
eine Aufwertung
durch, erhilst du 1

SP. Sie erhalten nur  _

noch 3SP

R-007: (aktiv)
Tausche beliebige
Ressourcen mit dem
allgemeinen Vorrat
in der selben Menge.

- Nach dem Aufsteige
_ inder Pyramlde der
- Verdammnis, darfst
~ du eine Omenkarte
_ ausspielen. (max 4x)

 R-008: (aktiv)
- Wirf Omenkarten ab
_um Ressourcen zu

- R-002: (passiv)
- Rundenwechsel:
~ Du kannst einen

angeworbenen zus.
Arbeiter zurtick auf das
Spielertableau schicken

~ um 4 SP zu erhalten.

~ R-004: (passiv)
- Spieler:innen missen
& dir 2 belblge
~ Ressource
~ nachdem s sie das

~ Monster ausgeraubt
- haben

"ébgeben, .

R-006: (pa';siv)



R-010: (aktiv)
Entferne eine deiner
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Wahlt eine der 10 Fahigkeitskarten und legt sie fiir alle
Spieler sichtbar neben das Spielbrett.

Diese Karte ersetzt die Sonderfahigkeit aller Spezial-
arbeiter aus dem Grundspiel und gilt fiir das gesamte
Spiel uber. '

Asymmetrische Spielweise:

Wahlweise konnen alle Spieler eine eigene Fahigkeits-
karte ziehen, was jedoch nur sehr erfahrenen Spieler
empfohlen wird.

Achtung: Die unterschiedlichen Fahigkeiten konnen
unterschiedlich stark in das Spielgeschehen eingrei-
fen.




Die Fahigkeitskarten erklart:

S-001: .
- Platzierst du diesen
. Arbeiter, kannst du
| zusitzlich bis zu 2
. Paktkarten aus der
. offenen Auslage
- annehmen.

%\‘r\la

M\x‘.\h,

$-003:
i _ | Dukannst dlesen
= | Arbeiterauchin
~ Orten einsetzen, dz_e
 bereits vollstindig
 besetztsind.

m\'{wu

. Besuche einen Ort
mit diesem Arbelter
- und nimm einen
 dort bereits eingeset-
- zen Arbeiter zuriick
in demen Vorrat.

£
=
=

L spieler'm den Ort,
- wo dieser Arbeiter
 eingesetzt wurde:

. Wirf 2 Omenka:ten -
~ ab, um den Ort 5
- neut zu aktivieren.

S-002:

Platzierst du diesen
Arbeiter auf einem
Besuchsort mit anderen
Arbeitern, erhalte je2
beliebige Ressourcen von
diesen Spieler:innen.

S-004:

Platziere diesen Arbei-
ter auf einem Ort, der
durch einen fremden
zus. Arbeiter besetzt ist

und verjage ihn zuriick

auf das Spielertableau.

S-006:

Spiele eine Omenkarte
aus, nachdem du einen
Ort mit diesem Arbeiter
besucht hast.

S-008: _ e
Aktionen, d1e durch_

; Rachekarie hestraft,
z.B. Piundcrn oder

U L e
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