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IN ND ZIII. DES "SPIII.S;,

Romische Kaiser und ihre Steuerbeamten waren stets s&hr emfa]lsrezch —vor z.llem wenn es um
das Auffiillen der chronisch leeren Staatskassen ging, Kaiser Vespasian ethob schheﬁhch sogar |
Steuern auf die rémischen Bediirfnisanstalten und rechtfemgte dies gegenuber seinem Sohn
Drusus mit den Worten: Pecunia non olet — Geld stinkt nicht!
Die Spieler versuchen als Betreiber dffentlicher Latrinen im alten Rom die meisten Sesterzen Zn
erwirtschaften. Dazu gilt es, zahlungskriftige Kunden auf die eigene Latrine zu leckeﬁ w&hrend-
der Konkurrenz nur die weniger grof3ziigigen Romer {iberlassen werden. |
Doch nicht nur die Bezahlung ist fiir einen geschiiftstiichtigen romischen Latnnenbe{rmber w}n o
Bedeutung, sondern auch die Verweildauer seiner Kunden auf der Latrine. . |

ELAMATERIALL 1 Spielanleitung

' VGVLB.E}:'illEIl

70 Romerkarten 40 Aktionskarten 60 Rundenmarker 18 Munzen 25 Miinzen
(15 Senatoren, 2¢ Biirger, (5 Sesterzen) (1 Sesterze)
20 Sklaven, 15 Rémerinnen)

Jeder Spieler legt eine Latrine mit jeweils 3 Latrinenpliitzen vor sich ab.

Die 70 Romerkarten werden gemischt und als verdeckter Nachzieh-
stapel bereitgelegt. Jeder Spieler zieht 2 Rimerkarten von diesem Sta-
pel und legt eine Karte auf den linken Latrinenplatz und cine Karte auf
den rechten Latrinenplatz itber seiner Latrine. ;

Alle Spieler legen so viele Rundenmarker vom Yorrat auf ihre Romer-
karten wie die Zahl links oben auf den Karten vorgibt.
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-_Reﬂwniolge effén'm einer Re1he _, nier seiner Latrine ab Die zuerst gezogene Romerkar-

teschlange.
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te wird an dle Marklerung an der hﬂken Ecke der Latrine gelegt. Dies ist der Anfang der War-
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So kann die Ablage eines Spielers
aussehen. Uber der Latrine ,,sitzen®
die Romer auf den Latrinenplitzen,
unter der Latrine hilden Romerkar-
ten eine Warteschlange. Die linke
Romerkarte stellt den Anfang der
Warteschlange dar.
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Im Laufe des Spiels kann eine Warteschlange auch aus mehr als 5 Romerkarten bestehen,

@

Die 40 Aktionskarten werden ebenfalls gemischt und als verdeckter Nachzichstapel bereitgelegt.
Jeder Spieler zieht 2 Aktionskarten und nimmt diese auf die Hand.
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Ein Startspieler wird bestimmt.
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Der Startspieler beginnt, dann sind die Spieler im Uhrzeigersinn nacheinander am Zug,
Wer am Zug ist (der sogenannte Zugspieler), geht nach folgendem Spielablauf vor:
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-1 Rundenmarker entfernen E
12, Sesterzen kassieren i
' 3. Latrine neu besetzen :
-4 Aktionskarte ziehen E
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1. RUNDENMARKER ENT FERNEN .

T sENatoR
- THTS SEN]

Der Zugspieler nimmt eine'n Rundie

marker von ]eder Romerka.rte in se1-' i

ner Latrine und legt diese zum Vorrat zuriick.

Die Rundenmarker zeigen die Ruﬁden, die ein Romer noch auf der L&tﬂ¥ -
ne sitzen muss. Die Zahl oben links auf den Romerkarten gibt an, wie vie-
le Rundenmarker zundchst auf der Karte abzulegen sind. Pro Runde wnfd .

dann ein Rundenmarker entfernt.

2. SESTERZEN KASSIEREN

Liegen auf einer Romerkarte keine Rundenmarker mehr, so kassiert der
Zugspieler die auf der Romerkarte rechts oben angegebene Anzahl Ses-
terzen. Die Anzahl und der Wert der eigenen Miinzen muss immer fiir alle

Spieler erkennbar sein.

Romer ohne Rundenmarker verlassen die Latrine und werden direkt nach
dem Kassieren der Sesterzen aus der Latrine entfernt. Entfernte Romerkar-
ten werden in einem offenen Ablagestapel gesammelt.

3. LATRINEN NEU BESETZEN

gy BiTRCGER e
MARCLUS PERMANENTIS
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Der Zugspieler muss [reigewordene
Latrinenplitze mit Romerkarten neu
besetzen. Er nimmt die Romerkar-
te vom Anfang seiner eigenen
Warteschlange und legt sie auf ei-
nen freien Platz in seiner Latrine. Auf
diese Romerkarte wird die links oben
angegebene Anmhl an. Rundenmar-
kern gelegt. '

Mit bestimmten Aktionskarten kann
auf die Reihenfolge der Romerkarten
in den Warteschlangen der Spieler ein-
gewirkt werden.




BES INDERHEIT 1:

Senatoren wollen nicht neben Skla-
ven sitzen. Es darf also in einer La-
trine keine Romerkarte mit einem
Senator neben einer Romerkarte
mit einem Sklaven liegen.
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Aktionskarten Villa Dixius bleiben fiir
diese Regel aufSer Betracht.
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{ | Der Latrinenplatz in der Mitte kann nicht mit dem
1 Senator vom Anfang der Warteschlange besetzt
E werden, da dieser nicht neben dem Sklaven auf
 dem rechten Latrinenplatz liegen darf.

BESONDERHEIT 2:

Frauen diirfen zu zweit auf einen La-
trinenplatz gesetzt werden. Der Zug-
spieler kann also einen freien Platz mit
zwei Romerinnen gleichzeitig neu bele-
T gen oder zu einer schon vorhandenen
Rémerin eine weitere Romerin aus der
Warteschlange hinzusetzen.

Die beiden Karten werden iibereinan-
der gelegt.
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setzen zu konnen.

T ROMERD F
CLAUDIA ANTISEFTICA

Grundsitzlich muss der Zugspieler alle freien Platze in seuygr Latrme neu besetzen
die Tatsache, dass Senatoren nicht neben Sklaven sitze

f
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W(iilen komlen Piatze frel biélben

‘CLOBIA RIGOROSA -
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en (was er aber nicht muss).
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ERGANZEN DER WARTESCHLANGE

never verdeckter Nachziehstapel verwendet.

er Latrinenplatz in der Mitte ist frei (geworden) und muss neu besetzt werden. Das Verwen-
den der ersten Romerkarte in der Warteschlange ist aber micht zuldssig, Es handelt sich um
einen Sklaven, der nicht neben den Senator (linker Latrinenplatz) gelegt werden darf. Der Zug-

pieler kann entweder diesen Platz unbesetzt lassen (was von Vorteil sein kann) oder mittels
einer Aktionskarte eine andere, passende Romerkarte nach vorne in die Warteschlange brin-

o omm mm mm mm e e e e e e e e e b S e A BN B M BN MM MR MM MM M M mm w mw mw R R M M M R M M M T e T e e e e e e e e e e e e R e e e R R e

Sind alle Romerkarten aus der Warteschlange eines Spielers aufgebraucht, so zieht dieser Spie-
ler sofort (auch auflerhalb seines Zuges) 5 neue Romerkarten vom Nachziehstapel und legt
diese offen in der gezogenen Reihenfolge als seine neue Warteschlange aus.

Ist der Nachziehstapel der Romerkarten aufgebraucht, wird der Ablagestapel gemischt und als

Nor dutch

{ Der Zugspieler ist micht verpflichtet, Aktionskarten ausmsplelen um einen Latnnenplatz be— |
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'Der Zugspleler zleht gine. Aktlonskarie vom Nachmehstapel und nimmt sie zu seinen Handkar-
ten. Damit ist sein Zug heendet.;;;

| m VON AKTMONSRARTEN

. Jedf;r .S 1eler\da‘rf beliebig viele Aktionskarten auf der Hand halten. Die Zahl rechts unten auf
i _clen Akti n:.karten gibt an, wie oft die jeweilige Karte im Spiel vorhanden ist.

Das AusSpiélen von Aktionskarten darf nur im eigenen Zug erfolgen. Der Zugspieler ent-
scheidet, wie viele Aktionskarten er ausspielt und zu welchem Zeitpunkt in seinem Zug. So knn-
te er etwa eine Aktionskarte ausspielen, dann seinen eigentlichen Spielzug beginnen (Runden-
marker entfernen), 2 weitere Aktionskarten ausspielen, seinen eigentlichen Spielzug fortset-
Z€en, Usw.

Ausgespielte Aktionskarten werden in einem offenen Ablagestapel gesammelt. Ist der Nachzieh-

stapel der Aktionskarten aufgebraucht, wird der Ablagestapel gemischt und als neuer verdeck-
ter Nachziehstapel verwendet.

Das Spiel gewinnt, wer als erster eine vorher festgelegte Anzahl an Sesterzen erwirtschaftet
hat. Empfehlenswert sind bei 2 Spielern 30 Sesterzen, bei 3 Spielern 25 Sesterzen und bei 4 bis
0 Spielern 20 Sesterzen.
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AUTOREN: L G
CHRISTIAN FI DRE,Jahrgdng 19?5 1st Gmphik De gner und Geschaftsfuhrer emer Huttel
1 stindischen Werbeagentur im rheinhessischen Oppenhmm Seine Leidenschaft gilt flotten Kar-
tenspielen und Brettspielen mit interessanter Themaﬂk und iiberschaubarer Splddauer

KNUT HAPPEL, Jahrgang 1973, ist Staatsanwalt im hessischen Offenbach. Thn faszinieren
Spiele mit historischem Hintergrund und ansprechender Optik, d1e rmt klaren und einfachen
Regeln eine Vielzahl an interessanten Spielsituationen bieten.

Die Autoren bedanken sich fiir zahlreiche Testspiele und Anregungen bei Ellen Emst Eﬂtta;
8| Horner, Karola Orth, Andrea Kriiger, Florian und Mandy Hoppe, Ursula Schnieider, Steffen

8| Miiller, Stephan Diemer, Frank Zipfel, Daniel Kehrer, Frank Bachmeier und mcht mletzt beim !
2 1 Goldsieber Verlag, der von Beginn an das ungewohnliche Spielthema aufgeschlossen und
& humorvoll angenommen hat.

ILLUSTRATION UND LAYOUT: Christian Fiore / Das Format Werbeagentur

KLOSSAR

o tempora, o mores! Oh Zeiten, Oh Sitten! — nomen est omen Der Name ist ein Yorzeichen. — quis leget haec? Wer wird
| daslesen? — Romani ite domum! Rémer, geht nach Hause! — dum spiro spero Solange ich atme, hoffe ich. — Lucius et Julia
—8-{ Lucius und Julia — manus manum lavat Eine Hand wischt die andere. — noli me tangere! Riihr' mich nicht an! — per noctem
ad lucem Durch die Nacht zum Licht. — SPQR (senatus populusque romanus) Der Senat und das romische Volk
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