Junta Spielubersicht

Jede Spielrunde besteht aus mehreren Phasen. Ablauf und Reihenfolge sind auf der Skala
"Politisches Spiel" abzulesen. Die aktuelle Phase wird durch das Plattchen "Spiel-Phase”
markiert.
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Jeder Spieler zieht 2 Karten vom
verdeckten Stapel.

Der Prasident verteilt die 6 Amter
an seine Mitspieler.

Der Prasident zieht verdeckt 8
Scheine vom Geldstapel.

Der Prasident schlagt vor, wie er
die Gelder an die anderen
Amtsinhaber verteilt; die
Abgeordnetenkammer = alle
Spieler stimmen Uber den
Vorschlag ab.

Jeder Spieler wahlt geheim einen
Aufenthaltsort.

Die Spieler setzen Attentater auf
andere Spieler an, um sie zu
beseitigen.

Wer in der Bank ist, bringt Gelder
auf seinem Schweizer Konto in
Sicherheit oder hebt es von dort
ab (sofern die Bank gedffnet ist).

Ein Putsch droht, wenn ein
"Putsch-Vorwand" besteht. Lost
ein Spieler einen Putsch aus,
kommt es zu Gefechten zwischen
"Regierungstreuen” und
"Aufstandischen".

Gewinnen die Aufstandischen,
wird ein neuer Prasident gewahlt.
Der Prasident setzt das
ErschieBungskommando ein.
Danach beginnt der Spielablauf
wieder von vorn.



