ACHTUNG!

~ SCHAUT EUCH DIE KARTEN IN
DIESEM STAPEL NICHT AN UND
MISCHT SIE NICHT.

JIE IARTEN SIND

VON 1 BIS 64 NUMMERIERT.

- DIE KARTENNUMMER STEHT JEWEILS
INDER OBEREN LINKEN ECKE.

" WENN DIE KARTENREIHENFOLGE

- YERXNDERT WURDE, BITTET JEMAND, |
IlEIi NICHT MITSPIELT, SIE VON 1 BIS 64
e 2 SllIITIEIiE\ ,
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Nehmt den Kartenstapel
aus der Schachtel und

§

#

#

4

/

/

4

#

#

#

N

-

¢

'. \ '
") > ’I”I”””’l
A} . dreht diese Karte um. H




Autoren: Martino Chiacchiera & Silvano Sorrentino
Illustration: Alberto Bontempi
Deutsche Bearbreitung: Henning Kropke & ABACUSSPIELE

Escape Toom im Taschenformat 3u spielen.
Willkermmen im /}{agm‘;@/dand, etnem

E Wsnigheich, das ewhe Pihighest

wind euhen ‘Verstand auf die [Phobe stellen wird.

Ein Out, den ik lediglich duheh das Umathehen eine
Spielbarte betheten kinnt. TPadst abeh auf, dass i nicht
guibchen den Korten stecken bleiat!
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